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スー パー キッ ク ポ クシ ング 
| 取扱 説明 書 | 

この た び ぴ び は エレ クト ロ ・ プ レイ ン ・ コ ー ボ レー 
ショ ン ・ ジ ャ パン 株 式 会 社 の スー パー ファ ミコ 

ン 専 用 カセ ッ ト 「 ス ー バ パー キ ッ ク ポ クシ ング 」 | 
を お 買い 上 げ い た だ き あ り が と う ご さ いま す 。 
ゲー ム の 前 に は 、 こ の 取扱 説明 書 を よく 読ん 
で 正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 こ 
の 取扱 説明 書 は た いせ つ に 保管 し て くだ さい 。 


一 使 用 上 の 注意 
@ こ 使用 後 は A じ アダ フタ を コン セン ト か ら 
必ず 抜い て お いて くだ さい 。 
@ テ レビ 画面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 
信長 時 間 ゲ ー ム を する 時 に は 、 健 康 の た め 1 時 間 な いし 
2 時 間 ご と に 小 休止 を し て くだ さい 、。 
念 精密 機 薄 で す の で 、 極 端 な 温度 条件 下 で の 使用 、 
保管 及び 強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 
また 、 絶 対 に 分 解 し な いで くだ さい 。 
人 端子 部 に 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚 さ な い よう に 
し て くだ さい 。 故 障 の 原因 と な り ま す 。 
価 シンナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 
揮発 油 で ふか な いで くだ さい 、。 
スー バー ファ ミコ ン に プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ 
(スク リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ) を 接続 する と 、 
残存 現象 (画面 ヤケ ) が 生じ る た め 、 接 続 し な いで くだ さい 、。 


どど の 較 本 世 較 語 馬 


訓 INTRODUCTION 


@ は じ め に 
外 STARTING THE GAME 


@ ス タート 亡 法 


HOW TO PLAY 
コン トロ ー ラ ー の 使い 方 
外 THE MATCH 
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MENU SCREEN 
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回 THE KUMATE 


@KUMATE モ ー ド に つい て 


INTRODBUCTION 
[ はじ め に ] 


「 天 国 の 高 さ を 極め よう と する も の は 、 山 に 登ら ね ば な ら な 
い …… が 、 あ る も の は 、 そ こ に 到達 する た め の 道 を 見 つけ る 
た め に 自分 を 見 極め な く て は な ら な い ……」 


従来 の ボク シン グ に 足技 を 加え た 「 キ ッ ク ボ クシ ング 」 は 日 
本 で も よく 知ら れ て いる スポ ー ツ で す 。 裏 拳 や 膝 と いっ た 破 
壊 力 の 大 き な 部 位 を 含め 、 全 身 の す べ て を 武器 と し て 闘う こ 
の スポ ボ ポーツ は 、 従 来 の ボク シン グ に 無い 興奮 を 私 達 に = 味 わ せ 
ます 

あな た は この 危険 な スポ ー ツ に 身 を 投じ 、 勝 ち 登っ て 来 た 、 
代 玩 ラン キン グ 】 位 を 狙う チャ レン ジャ ー で す 。 し か し 、 現 
在 の あな た の 世界 ラン キン グ は 16 位 。 行く手 に は これ ま て 以 
上 に 強力 な ボク サー 達 が 立ち ふさ が っ て いま す 。 あ な た は 自 
ら を 鍛え 、 全 て の ボク サー に 勝た な く て は な り ま せん 。 
そし て 、 そ の 頂点 に 立つ 時 あな た は 限り な き 栄 光 を 手 に する 
an が で きる て し ょ 9/ 


最後 に これ だ け は 覚え て お いて 〈 く だ さい ……・。 

試合 を 見 て いる の は 観客 だ け と は 限り ませ ん 。 も し 、 あ な た 
が 本 当 の 力 を 持つ な ら ば 、 そ れ は あな た に と っ て の 大 き な チ 
ャ ンス と な る で し ょ うり / 


と の 


STARTING THE GAIMIE 
[スタ ー ト 方 法 」 


スー パー ファ ミ コン 本 体 に ゲー ムカ セッ ト を 正しく 差し 込み 、 
電源 を 入れ て くだ さい 。 タ イト ル 画 面 が 表示 され 、 コ ント ロ 
ー ラ ー の どれ か の ボタ ン を 押す と メイ ン ・ メ ニュ ー 画 面 と な 
り ま す 。 タイトル 画面 表示 中 に 何 も し な いと 、 デ モン スト レ 
ーション ファ イト が 始ま り ま す 。 デ モン スト レー ショ ン フ ァ 
イト 中 は 、(SELECT) ボ タン で メイ ン ・ メ ニュ ー 画 面 と な り ま す 。 


メイ ン ・ メ ニュ ー 画面 


GRADING: ボ クサ ー の ラン キン グ を 見 る 
PAD VS SNES: 1 人 プレ イグ 2 人 プレ イ 
SELECT HITS: 使 用 で きる 技 の 選択 
PHYSICAL TYPE : ボ クサ ー の 能力 を 見 る 
OPTION : ボ クサ ー の 名 前 、 ラ ウン ド 数 な どの 設定 変更 
ALTER LOOK: ボ クサ ー の 顔 を 変え る 
PREVIEW : 試合 の 試写 を 見 る 
MATCH: 試合 する 
NEXT BOXER: 対戦 相手 を 変え る 
TRAINING : ト レー ニン グ す る 


HOV/ TO 選 LAY 
[| コントローラー の 使い 方 ] 


L キ ー START ) ボ タン  R キ ー 


0 の ボタ ン ボタ ン ボタ ン 
m キ ー: 人 ハイ ライ ト の 移動 
⑧ ポ ボ タン: 決定 
注意 「 


連射 パッ ド は 「 連 射 」 を 切っ て ご 使用 くだ さい 。 


還 c5 キ ー だ け で の 操作 


に 


THE IWATCH 
[試合 する ] 


ここ で は 試合 まで の 簡単 な 手順 と 試合 の し か た を 説明 し ます 。 
詳し い 内 容 に つい て は 10 ペ ー ジ か ら の 「 メ イン ・ メ ニュ ー の 
説明 」 を お 読み くだ さい 。 ボ クサ ー の 能力 や 細か な 設定 が 分 
か る と 、 よ り 有 利 な 試合 運び が で きる で し ょ う 。 


の 「PAD VS SNES」 で 1 人 プレ イ か 2 人 プレ イ か と 、 
対戦 相手 を 決め る 。(11 ペ ー ジ 参照 ) 
@「SELECT HITS」 で 使用 する 技 と 
コン トロ ー ラ の 操作 を 決め る 。(12 ペ ー ジ 参照 ) 
@「 MATCH」 で 試合 を 始め る 。 


⑱ ボ クサ ー1 6 @⑥ @ 

@ ボ クサ ー2 

@ レ フリ ー 

⑯ ラ ウン ド 

ラウ ンド の 残り 時 間 

バイ タリ ティ ー ライ ト ( ボ クサ ー1) 

バイ タリ ティ ー ライ ト ( ボ クサ ー2) 

※ バイ タリ ティー ライ ト :4 つ の ライ ト は ボク サー の 体力 を 表し ま 
す 。4 つ 全て が 消え る と 、 そ の ボク サー は ノッ クア ウト され た こと と 
な り ま す 。 


@ 攻撃 

攻撃 は 13 種 まで の 技 を 使っ て お こない ます 。 そ の 中 て 、 
より 効果 的 に 攻撃 する た め に は 、 相 手 の 頭 部 、 胸 ある い 
は 大 服部 な どの よう な 有 弁 点 に 一 撃 を 与え な けれ ば な り ま 
せん 。 ま た 、 攻 撃 は ボク サー の 体力 や プロー の 強 さ 、 相 
手 の 抵抗 力 に よっ て 効果 が 変化 し ます 。 


@ 防 御 (G ロ キー の 下方 向 ) 

防御 の し か た は 、 ボク サー の 反射 能力 (REFLEX) し だ 
いで す 。 ま だ 能力 値 の 低い ボク サー は 、 顔 を カバ ー す る 
だ け の 防御 て で て す 。 し か し 、 能 力 が 上 が る に し た が っ て ダ 
ッ ジ (か わす )、 ダ ッ グ (か が む ) や ブロ ッ ク と いっ た 、 
より 高度 な 防御 を 選ん で お こ な う よう に な り ま す 。 


@ 回 復 

各 ラ ウン ド の 制限 時 間 は 1 分 で 、 1 ファ イト (試合 ) は 
8。 0 り 、/。、 は 、 14 ラ ワウ ント | を 本 いこ と が の でき ます 。 各 
ラウ ンド の 間 に は イン ター バル が あり 、 ボ クサ ー は その 
間 に 体 力 を 回 復 す る こと が で きま す 。 ま た 、 ラ ウン ド 中 
で も 攻撃 を 受け な か っ た り 、 相 手 が 倒 れ て いる 間 に 体力 
を 回 復 す る こと が で きま す 。 


@ 方 向 転換 

一 撃 の 後 で 相手 ボク サー に 背中 を 向け て し まっ た 場合 、 
cn キー の 下方 向 で 向き を 変え て 試合 を 続け ます 。 そ の 時 
に 他 の どの ボタ ン も 押し て は いけ ませ ん 。 


@ レフ リー 
レフ リー は 、 一 方 的 な 攻撃 や クリ ンチ (組合 う ) を 制止 
し た り 、 ノ ッ ク ダ ウン の カウ ント を し ます 。 


@ ノッ クア ウト (KO) 

一 方 の ボク サー が ノッ クダ ウン され る と 、 レ フリ ー が 10 
まで の カウ ント を 始め 、 ボ クサ ー の 回 復 を 待ち ます 。10 
まで に 立ち 上 が れ な い 時 に は 、 ノ ッ ク ア ウト し た ボク サ 
ー の KO 勝ち と な り ま す 。 


@ ディ シ ジ ョ ン (判定 ) 

ノッ クア ウト が 無い まま に 最終 ラウ ンド が 終了 し た 場合 
に は 、 試 合 は 判定 へ と 持ち 込ま れ 、 よ り 強 力 な ファ イト 
を し た ボク サー が や 判定 勝ち と な り ま す 。 ゲ ー ム で は 、 残 
り 体力 の 多い 方 の 勝ち と な り ま す 。 


@ 試合 中 止 (TKO) 

試合 中 、 バ イタ リティ ー ライ ト が 2 つ 消 える 前 に 、 
SELECT) ボ タン を 押す と 試合 を 中 止 す る こと が で きま す 。 
その 場合 、 ボ クサ ー の 能力 を 低下 させ る こと は あり ませ 
ん が 、 TKO 拓 1 け 7 となり ます 


@ 結果 

試合 の 勝敗 が 画面 に 表示 され ます 。 勝利 する と 賞金 や メ 
ダル な ど が も ら え 、 ラ ン キ ング が 上 が る と と も に ボク サ 
ー の 能力 が 向上 し ます 。 反対 に 敗北 し た 場合 に は 、 ラ ン 
キン グ 、 能力 と も に 低 F 上 し て | し まい ます また 、 パ スワ 
ー ド の 表示 が あり ます 。 こ の パス ワー ド は 、 ボ クサ ー の 
能力 と ラン キン ング を 保存 する こと が で きま す 。 
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MIENU SCR 攻 攻 N 
[ メイ ン ・ メ ニュ ー の 説明 ] 


圏 メ イン ・ メ ニュ ー の 基本 的 操作 
ロロ キー の 上 下 左 右 で 希望 の 項目 に ハイ ライ ト (文字 が 明る 〈 
表示 され る ) を あて 、⑧ ボ タン を 押し ます 。 


ボク サー の ラン キン グ が 表示 され ます 。 ま ず は 獲得 賞金 ラ 
ン キ ング が 表示 され 、 次 に メダ ル 獲 得 ラ ン キ ング 、 最 後に ベ 
ルト 、 ト ロフ ィ ー の 獲得 ラン キン グ が 表示 され ま す 。 画面 は 、 
いずれ か の ボタ ン を 押す こと て 変わ り ま す 。 


一 ボタン を 押す ご と に ボク サー 1 、 2 を 操作 する プレ イヤ 
ー の 設定 が 変化 し ます 。 コ ンピュータ の 操作 する ボク サー に 
は 最初 か ら 名 前 が あり ます が 、 プ レイ ヤー の 操作 する ボク サ 
ー は 「PLAYER 1 」「PLAYER 2 」 と な り ま す 。 


PAD VS SNES ボク サー1 は プレ イヤ ー、 ボ クサ ー 2 は コン 
ビュ ー タ て 対戦 し ます 。 


SNES VS MD ボク サー1 は コン ピュ ー タ 、 ボ クサ ー 2 は プ 
レイ ヤー て 対戦 し ます 。 


PAD VS HU ボク サー1、2 と も プレ イヤ ー が 操作 する 、 
2 人 プレ イモ ー ド で す 。 ボ クサ ー 2 は 、 コ ン 
トロ ー ラ ー 2 て 操作 し て くだ さい 。 


技 は 全部 て 55 種 類 あ り 、 そ の 中 の 13 種 類 を 選択 し て コン トロ 
ー ラ ー の cp キー と ボタ ン で 操作 する こと が で きま す 。 こ ニニ こ 
で は 13 種 類 ま で の 技 を 選び 、 そ の 技 の 操作 を 決め ます 。 左側 
の 「SELECT HITS」 は ボク サー 1 の 、 右側 は ボク サー 2 の 
も の で す 。 

ボク サー の 名 前 


上 ボタ ン の 操作 


3) 技 ( 数 字 は 技 の No.) 
tb) cg ロキ ー だ け で の 操作 
'c) ⑧ ボ タン 十 c ロ キー で の 操作 


① 画 面 (4) に は 9 つの 技 が 表示 され て いま す 。 c ロ キー で ひと つ 
の 技 に ハイ ライ ト を あて る ( 技 の 部 分 が 明る く な る ) と 、 そ 
の 技 が どん な 技 か を 見 る こと が で きま す 。 

②) 次 の ペー ジ (次 の 9 つの 技 ) を 見 た い 場 合 は 、R キ ー を 押 
し ます 。 前 の ペー ジ に も どる の は し キー で す 。 

※ 技 の No.00 は 防御 で す 。 


受 、 操 作 で きる 技 を 見 る 


(①① ボ タン (SEE) を 押す と 、q ロ キー だ け で 操作 で きる 技 を 
見 る こと が で きま す 。 画面 (8 の 8 つの 技 は 、 画 面 右上 (b の 操 
作 に 対応 し て いま す 。 左右 へ の 移動 ( 邊 弄 ) と 防御 () は 
固定 され て いま す 。 

② も う 一 度 ⑤ ボ タン を 押す と 、 今度 は ⑧ ボ タン gn キー て 操 
作 で きる 技 を 見 る こと が で きま す 。 技 は 画面 右 中 (c) の 操作 に 
対応 し て いま す 。 


キー だ け で 操作 する 技 の 初期 状態 


技 と 操作 を 決め る 


る @ キー で 技 を 1 つ 選 び ま す 。(R、L キ ー で ペー ジ を 変え る こ 
と が で きま す 。) 

@ ボ タン (SELECT) を 押し て 決定 し ます 。 

@ 選 ん だ 技 を 使う キー の 方 向 を 決め る た め に 、 画面 右上 (b) か 
画面 右 中 (c) の 矢印 の 中 か ら 1 つ を 選び ます 。 白 の 矢印 で 表示 
され て いる 方 向 が 、 選 ば れ た 方 向 で す 。 

⑱ ボ タン (SELECT) を 押し て 決定 し ます 。 


ボタ ン の 操作 


や ① ボ タン (SEE) : 

今 、 操 作 で きる 技 を 見 る 
ボタ ン (QUIT) : 

も と の 画面 (操作 ) に も どる 
ボタ ン (VALID) : 

も と の 画面 (操作 ) に も どる 
⑧ ボ タン (SELECT) : 

技 と 操作 を 決め る 
R キー (PAGE 一 ) : 


前 の ペー ジヘ へ 


L キー (PAGE 十 ) : 


次 の ペー ジヘ 


@CHANGE NAME (名 前 を 変え る ) 
ボク サー の 名 前 (PLAYER 1 、PLAYER 2 ) を 変え る こと 
が で きま す 。 
圏 名 前 の 入力 方 法 
ロロ キー の 上 下 で アル ファ ベッ ト の 1 文字 を 出し 、 ロロ キー の 左 
右 で 次 の 文字 に 移動 し ます 。 名 前 の 入力 が 終わ っ た ら ⑧ ボ タ 
シン て 決定 し ます 。 
@RESET BOXER (名 前 を も どす ) 

「CHANGE NAME」 て 変更 し た ボク サー の 名 前 が も と の 名 
前 に も どり ます 。 
@CHANGE NATIONALITY (国籍 を 変え る ) 
⑯ROUNDS (ラウ ンド 数 を 決め る ) 

1 試合 の ラウ ンド 数 を 3 、5、7 、8、12 の 中 か ら 選 ぶ こ と 


が で きま す 。 


@PASSWORD (パス ワー ド の 入力 ) 

試合 後に 表示 され る パス ワー ド を ここ て 入力 する こと が で き 
ます 。 パ スワ ー ド を 入力 する こと で 、 ボ クサ ー の 能力 と ラン 
キン グ が 変わ り 、 プ レイ ヤー が これ まで に 育て て きた ボク サ 
ー て 試合 を お こ な う こと が で きま す 。 相手 ボク サー が コン ピ 
ュー タ で あっ て も 、 パ スワ ー ド を 入力 し て 自分 以外 の プレ イ 
ヤー の 育て た ボク サー と 対戦 する こと も 可能 に な り ま す 。 
田 バ スワ ー ド の 入力 方 法 

ロロ キー の 上 下 で アル ファ ベッ ト の 1 文字 を 出し 、 ロロ キー の 左 
右 で 次 の 文字 に 移動 し ます 。 パ スワ ー ド の 入力 が 終わ っ た ら 
⑧ ボ タン て 決定 し ます 。 
@MUSIC ON (ミュ ー ジ ッ ク の オン オフ ) 

@BACK TO MENU (メイ ン ・ メ ニュ ー 画 面 に も どる ) 


田 OPTIONS の 基本 的 操作 
品 キ ー の 上 下 左右 で 希望 の 項目 に ハイ ライ ト (文字 が 明る く 
表示 され る ) を あて 、⑧ ボ タン を 押し ます 。 


⑧※ ボ タン を 押す 間 、 ボ クサ ー の 能力 が % で 表示 され ます 。 能 
カ 値 は 試合 で 勝ち 進む に つれ 向上 し 、 よ り 強 い ボ クサ ー に 成 
長 し て 行き ます 。 ま た 、 ト レー ニン グ を する こと で 能力 を 上 
げ る こと が で きま す 。 


@RESIST (レジスト ) : 
抵抗 力 
@STRENGTH( ス トレ ング ス ) : 
攻撃 力 
@REFLEX( リ フレ ックス ) : 
防御 力 田 


トー ヤー 
ボク サー の 顔 を 変え る こと が で きま す 。 


田 キ ー の 左右 で ボク サー 1 、 2 を 選び 、⑧ ボ タン を 押す ご と 
に 顔 が 変わ り ま す 。 


今 、 選 ん で いる 2 人 の ボク サー の 試合 を 試写 する こと が で き 
ます 。 試写 を 見 て 、 相 手 の ボ クサ ー の 動き を 研究 し た り 、 プ 
レイ ヤー の 操作 する ボク サー が 使う 技 が 効果 的 で ある か な ど 
を 研究 する こと が で きま す 。 


試合 を 始め ます 。 初め 、 ボ クサ ー の 能力 は 低く 、 ラ ン キ ング 
も 最低 で す 。 試合 に 勝ち 進み な が ら 能 力 と ラン キン グ を 高め 
る よう に 、 ボ クサ ー を 育て て みる こと も 楽し み で す 。 


テー 
対戦 相手 の ボク サー を 変え る こと が で きま す 。 能力 、 ラ ン キ 
ング が あま り に 違い 過ぎ る 相手 を 選ぶ こと は 、 ボ クサ ー の 能 


力 を 下げ ける だ け で す 。 対戦 相手 は 良く 考え て 選ぶ よう に し ま 
し よう 。 


プレ イヤ ー の 操作 する ボク サー は 、 ト レー ニン グ て 能力 を 上 
げ る こと が で きま す 。 ト レー ニン グ で は 、 ま すず 抵 撤 力 を きた 
える スバ パー リン グ を お こない 、 次 に 攻撃 力 を 上 げ る た め の サ 
ンド バッ グ 、 最 後に 防御 力 つ まり 反射 速度 を や し な う キ ッ ク 
バッ ド を 打つ 練習 を お こない ます 。 


ボク サー の 名 前 

@ RESIST (抵抗 力 ) 
@STRENGTH (攻撃 力 ) 
@REFLEX (防御 力 ) 


試合 と 同じ よう に 相手 と 対戦 し 
ます 。 一 定時 間 が 過ぎ る と 次 の 
トレ ー ニ ング に 移り ます 。 


⑧ ボ タン を 連射 し て 、 画 面 下 の 
ゲー ジ を 上 げ る よう に し ます 。 

ゲー ジ が 3 番目 の ゾー ン に 達 す 
る と サン ド バ ッ グ を 打ち ます 。 

⑧ ボ タン を 連射 し か いと ゲー ジ 
は 上 が り ま せん 。 一 定時 間 に 何 
回 サン ド バ ッ グ を 打つ こと が で 
きる か 、 と いう トレ ー ニ ング で す 。 


縦 に 3 つ 並 ん だ 標的 の 1 つが 前 
に 飛び 出し て きた と ころ を 、 す 
ば や く 蹴 ( け ) る トレ ー ニ ング 
で す 。 標的 の 上 段 は は ロキ ー の 上 、 
中 段 は せ ロ キー の 右 、 下 段 は G ロ キ 
ー の 下 を 押す と 蹴 ( け ) る こと 
が "で きま す 。 


TH 世 KUIMIAT 世 
[KUMATE モ ー ド に つい て 


試合 を 進め る 中 、 プ レイ ヤー が 圧倒 的 な 力 を 発揮 し て 、 他 に 
例 を 見 な い ほ どの めざまし し い 成 績 を 残し た と き 、 プ レイ ヤー 
の 元 に 「KUMATE」 と 呼ば れる 謎 の 試合 へ の 招待 状 が 届き ま 
す 。 招待 に 応じ れ ば KUMATE モ ー ド の メニ ュー 画面 に な り 
ます 。 


メニ ュー 画面 


QUIT : KUMATE を や め 通 常 の 試合 戻る 
PAD VS SNES : 試合 開始 時 の 位置 の 左右 を 選択 
ALTER LOCK : ボク サー の 顔 を 変え る 
SELECT HITS : 使用 で きる 技 の 選択 

MATCH : KUMATE の 試合 を する 
TRAINING : トレ ー ニ ング する 
※KUMATE モ ー ド で は 相手 ボク サー を 選択 する こと 
は で きま せん 。 


KUMATE と は グロ ー ブ や シュ ー ズ と いっ た ボク サー の 安全 を 

守る 器具 を まっ た く 使 用 せ ず に 闘う 、 い わ ば 実戦 型 の 格闘 技 
(か く と う ぎ ) で す 。 

ラウ ンド は 無く 、 ホ ー ル ド も 無い 、 リ ング は 敷 か れ た 砂 で で 

き て お り 、 そ こ に は レフ リー すら 存在 し ませ ん 。 ル ー ル と い 

えば た だ 一 つ 「 ど ちら か が 倒れ る まで 闘う 」 と いう こと だ け 

な の で す 。 


か つて 、KUMATE に 招待 され た ボク サー の 多く が 再起 不能 と 
な っ た と 言い ます 。 で す が 、 現 在 の 表 の チャ ン ピ オ ン は KUMATE 
を 生き 延び て きた ボク サー だ と いう ウワサ も あり ます 。 
現在 、 こ の KUMATE に は 6 人 の ボク サー が いる と 言わ れ て い 
ます 。 そ し て 、 それら 6 人 の 素性 は まっ た 〈 知 られ て いな い 
の で す 。 


KUMATE に 参加 する も し な いも あな た の 自由 で す 。 た と え あ 
な た が KUMATE に 参加 し な く て も 、 だ れ も あ な た を 責め た り 
ほし な いで し ょ う ……・ o 
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